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Nachricht

Eine Zustandsanderung einer Grolke

(z.B. Lampe ein/aus, Strom fliel3t/flie3t nicht)

Information
einer Nachricht
Signal
Physikalische Darstellung einer (z.B. Lichtimpulse)
Analoge Signale kdnnen jeden Wert innerhalb eines definierten Berei-

ches annehmen.

Digitale Signale konnen nur und Stufen eines Si-
gnalwertes annehmen.

\J

\J

Ein Zeichen ist ein Signal mit einer Bedeutung
Code
Eine festgelegte physikalische eines Zeichen. (z.B. der Manchester-

Code: "0" bedeutet Signalibergang von Low - High; "1" bedeutet Signalibergang von High ->
Low.

Die Ubertragungsgeschwindigkeit gibt an, wie viele pro Zeitein-
heit Gbertragen werden (Einheit: Bit pro Sekunde bps oder bit/s).

Auch genannt.

Die Schrittgeschwindigkeit gibt die Anzahl der pro Zeiteinheit an (Ein-
heit: Baud). Pro kdnnen mehrere ubertragen werden
(z.B. 2B1Q-Code bei der Uko — Schnittstelle, siehe oben!).

Nur wenn pro ein Bit Ubertragen wird, gilt: 1 =1 bps
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